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Digitalni technologie dnes zasahuji snad do vSech oblasti naseho Zivota. Sledujeme digitalni vysilani
spojeni s internetem — v oblasti uchovavani a rozsifovani informaci. Informace rGzného druhu —
véetné elektronickych reprezentaci rlznych objektd ¢i dokumentl — jsou dnes diky internetu snadno
dostupné, dynamicky se méni a jejich objem stale narUsta. Pristup k témto informacim je snadnéjsi
nez kdykoliv pfedtim — vZdyt v roce 2010 jiZ internetovym pfipojenim disponovala vice nez polovina
Ceskych domacnosti, pfesné 56 % (Sucha, 2010). Uvadi se, Ze v roce 2011 maji pfistup k internetu dvé
miliardy lidi, tedy témér jedna tretina celého lidstva, resp. polovina dospélé populace nasi Zemé
(Chatfield, 2013). Rozsifuje se mobilni internet, takZe pocet uZivatell internetu bude dale rist.

Internet u nas lidé nejcastéji vyuzivaji k e-mailové komunikaci (51 %), k vyhledavani informaci o zbozi
a sluzbach (47 %), k nakupim (22 %) a k internetovému bankovnictvi (17 %) (Pruzkum, 2010).
Stoupajici pocet lidi si na internetu prehrava a stahuje videa a hleda praci. Narlsta pocet lidi, ktefi
pres internet nakupuji. Na internetu Ize dnes najit snad vSe: nejen odjezdy vlak( a Cerstvé zpravy, ale
i filmy, hudbu, knihy. Lidé si zde hraji, seznamuiji se, komunikuji s prateli, na ¢eském internetu se
dokonce objevil virtualni hrbitov.

Za relativné kratkou dobu svého zpfistupnéni SirSim vrstvdm se stal internet masové vyuZivanym
médiem. Digitalni technologie a internet vstoupily do nasich Zivotl a proménuji nase chovani,
komunikaci, vnimani, u¢eni. Ovliviuji také uméni a vzdélavaci obory, které se vztahuji k uméleckému
poli, proménuji zpUsoby, jimiz se lidé sami uci a jimiz se vzdélavaji. Dfive neZ se zaméfime na vliv
digitalnich technologii na edukaci a oblast didaktickych prostfedk(i, objasnime si zakladni pojmy,
s nimiZ se na seminafi bude pracovat.

Digitalni

Adjektivum digitdIni odkazuje na néjaky nehmotny objekt, jehoZ existence je vazana na bindrni
schéma, tedy na zndmé jedni¢ky a nuly. V téchto cislech mohou byt zakdédovana slova, obrazové
informace, hudba, zvuky, ale i aplikace nebo tfeba celé databaze. Dllezitym rysem digitalnich objekt(
je jejich vzajemna kompatibilita, jeZ umoZnuje snadnou distribuci digitdlnich dat ¢i jejich kopirovani
a pozménovani.

Hackerstvi

Pojem ,hacking” ¢i hackerstvi znamena neopravnéné pronikani do pocitacového systému, sité i
programového kédu. Jde pfitom o vstupovani bez védomi vlastnik(l ¢i proti jejich vili. Motivace
hackerského ¢inu mlze byt rGzna: hacker se mize snazit dosdhnout néjakého prospéchu, anebo jde
o formu sdéleni. Stejné tak jsou i rizné dlsledky hackerstvi: od kratkodobého zablokovani webovych
stranek aZ po poskozeni ¢i odcizeni dat. Jak objasriuje Chatfield (2013), fenomén hackerstvi je sloZity
a neni vidy odsouzenihodny. MUze jit o jakysi digitalni underground s inovacnim potencidlem; byva



spolecensky angazovany a vymluvny — zvlasté v rukou umeélct. Hackerdm, ktefi do cizich pocitacovych
systém pronikaji z ideologickych (a nikoliv zistnych) divod( a ktefi svym Utokem chtéji upozornit na
néjaky spolecensky problém, se Fika hacktivisté.

Hypertext

HTML (HyperText Markup Language) — jde o ,,znackovaci” jazyk pro hypertext, resp. soubor pravidel,
na nichz stoji kazdda stranka na webu. Tento jazyk je odlisSny od toho bézného a jeho pouziti umoziuje
vymeénu informaci mezi pocitaci. K béZznému textu se pfida mnoizstvi ,,tagl” (znacek), zasazenych do
elektronické verze textu. Tagy sdéluji prohlizeci, jak by mél byt text prezentovan. HTML, byt je pro
bézné uzivatele prakticky neviditelny, tvofi zaklad kazdé stranky na webu.

Internet

Mnoho digitdlnich objektl ¢i sluzeb funguje vyhradné anebo predevsim v prostfedi internetu.
Definujme proto kratce také tento znamy pojem. Jak uvadi Chatfield (2013), internet je spiSe
infrastrukturou nez technologii — jde o mnoistvi navzdjem provazanych hardwarovych a
softwarovych prvkl, napf. podmofrskych kabell, telefonnich linek nebo mobilnich telefonl di
pocitacl, které zajistuji spojeni mezi rlznymi zafizenimi zpracovavajicimi data. Pocatky internetu
sahaji do roku 1969, kdy byl uveden do provozu ARPANET, prvni pocitadova sit spojujici Ctyfi
americké vyzkumné instituce. Tato sit se postupné rozsitfovala, takze napt. v roce 1973 jiz bylo do sité
zapojeno 40 pocitacl z rliznych mist USA. V roce 1989 byla Timem Bernersem-Lee vynalezena sluzba
,world wide web”, kterd byla skute¢nym prilomem, protoZe umoznila zpfistupnéni také Sirokym
vrstvam uzivatelG pocitacd. Bylo mozné sit dale propojovat a rozsifovat a také vyuzivat moznosti
vzajemného predavani dat mezi uZivateli a odesilani zprav elektronické posty. (podrobnéji Goldsmith,
Wu, 2008)

Mobilni aplikace

Kazdy pocita¢ nebo mobilni zafizeni obsahuje kromé hardwarovych prvkd také systémovy software
(ma na starosti chod zafizeni a jeho interakci s okolim) a software aplikacni, se kterym pfichazi do
styku uZivatel a ktery si také sam vybira a voli. Nastup mobilnich zafizeni a zjednodusSeni vyvojovych
nastrojl, stejné jako specifické funkce mobilnich telefon( a tabletd, jako je ptikladné GPS, fotoaparat
nebo kamera, spustil zajimavy fenomén tvorby, resp. vyvoje mobilnich aplikaci. Mobilni aplikaci
rozumime software, ktery si uZivatel podle svych potieb a preferenci vybere v uUloZisti aplikaci (v
obchodé) a stahne zdarma a nebo za poplatek do svého mobilniho zafizeni s uréitym operacénim
systémem, jemuz je aplikace pfizpisobena. Kromé her, které tvofi minimalné polovinu stahovanych
aplikaci, jde o rGzné typy softwaru, napt. prehravace hudby a videa, prohlizece webovych stranek,
fotografii, pdf soubor(l aj., ctecky elektronickych knih, prekladace, programy pro spravu soubori
(textovy editor, program pro tvorbu a prohlizeni prezentaci, tabulkovy procesor), dale programy pro
tvorbu a editovani grafiky (grafické editory), mobilni verze socialnich siti, ale i samotné vyvojové
nastroje, tedy programy pro tvorbu aplikaci.

Mobilni zaFizeni

Mobilni zafizeni dnes chapeme jako pfistroj, ktery miZeme pohodiné prenaset a pouzivat kdekoliv v
terénu bez nutnosti sloZité montazZe Ci zapojeni. Pro snadné prenaseni maji tyto pristroje kompaktni
rozméry a k ovladani nejcastéji vyuzivaji dotykového displeje. Mezi nejvice pouzivand mobilni zafizeni
dnes patfi nejen (chytré) telefony, ale i tablety nebo ¢tecky elektronickych knih. Ke standardnim
funkcim telefonu (telefonovani, zasilani textovych zprdv) se u soucasnych mobilnich zafizeni pridavaji
dalsi, jako napfiklad GPS, fotoaparat a kamera, souborovy systém a dalsi, jez mobilni zafizeni
pfipodobniuji pocitaci.



Nova média

Pri definovani novych médii hraje zasadni roli skutecnost, Ze jsou rovnéz oznacovana jako digitalni
média, nebot jejich spoleénym znakem je digitalni kédovani obsaht. Novd, digitdlni ¢i sitovd média
jsou pomérné rliznorodou skupinou medidlnich technologii sdilejicich stejnou zakladni
technologickou platformu, zaloZzenou na digitalnim kodovani obsahli a dat. Diky této sdilené
technologické platformé je umoznéna dalsi vzdjemnd konvergence a sdileni. Hovofime-li o novych
médiich, nelze opomenout vymezeni Lva Manoviche (2002), jenZ pojem pouZivd ve smyslu média
jako nositele a zprostfedkovatele urcitych obsahl v digitdlni podobé, resp. ve smyslu tohoto
digitalniho obsahu (takto se napf. mluvi o novych médiich v uméni). Podle Manoviche jsou nova
média charakterizovdna principy, jez podrobné rozvedl ve své praci Jazyk novych médii z roku 2001.
Pod pojem novd média dnes zarazujeme velké mnozstvi medialnich technologii — od infrastruktur,
jako je internet, pres materialni artefakty, tedy osobni pocitac, tablet nebo mobilni telefon, az po
sitové protokoly (web, ICQ, ftp, aj.) a konkrétni webové sluzby (Google, Bing, YouTube, Facebook, G+,
Twitter, Flickr) ¢i softwarové aplikace (pocitacové hry, prehravace videosouboru, e-mailové klienty,
RSS ctecky, webové prohlizece, textové editory).

Operacni systém

Bazalni programové vybaveni pocitate (software), které je zavedeno do paméti pocitace nebo
mobilniho zafizeni a je v provozu béhem jeho chodu. Mezi nejvice vyuzivané operacni systémy pro
mobilni zafizeni patfi bezpochyby Android (Google) a iOS (Apple), nejsou to vsak jediné existujici
platformy. MlZeme se setkat také se systémem Windows Phone (Microsoft), Symbian OS (Nokia),
BlackBerry (RIM), Bada (Samsung) ad.

Osobni pocitac

Prvni pocitace byly nakladné a velké salové pfristroje, které vyuzivaly jen nékteré z akademickych
instituci, firem ¢i vladnich instituci, nikoliv béZni lidé. Rychly technologicky vyvoj postupné umoznil
vyrabét vypocetni systémy s primérenou velikosti, cenou a spotrebou elektfiny, takze se brzy dostaly
do domdcnosti. Demokratizace vypocetnich kapacit dale pokracuje a plodi tak , kulturu zalozenou na
historicky nebyvale dlivérném vztahu mezi ¢lovékem a strojem.” (Chatfield, 2013, s. 20)

Tablet s dotykovym displejem

Jde o zatim nejnové;jsi typ zafizeni (rozsifuje se po roce 2001), ,osobni pocitac” v podobé tenkého
prenosného pfristroje obdélnikového tvaru, ktery je na rozdil od pocitacl a laptopl ovladan
dotykovym displejem. Tento novy typ zafizeni je symbolizuje posun vypocetni techniky smérem
k zabavé, protoZe tablety i osobni pocitate se stavaji centry vyuZitelnymi ke sledovani médii,
poslouchani hudby, hrani her, sledovani film{ apod.

Video

Pojmem video oznacujeme jednak technologii a jednak vysledek prace s touto technologii, ktera se
VyuzZivd pro zaznamenavani, prehravani a prenos ,pohyblivych obrazk(“. Video pro tyto funkce
pouziva bud elektronické signaly nebo digitalni média. Video miZe byt analogové (VHS) nebo
digitalni. MGZe byt nahravdno do mnoha ridznych formatl a uchovavano na kazetach, disketach,
discich nebo byt pfimo vysilano napft. v televizi.

Virtudlni prostor

Virtualni prostor ¢i virtudini svét jsou jednim z vydobytk( digitalni on-line kultury. Ztélesnuji nové
moznosti, které clovéku digitalizace pfinasi. Jde o neredlnd mista, kterd presto mohou lidé
navstévovat a obyvat, kde mohou vstupovat do vzajemnych interakci a experimentovat s odliSnym



zplUsobem existence. Do virtualnich svétl dnes lidé vstupuji nejcastéji formou pocitacovych on-line
her, do nichz se Casto zapojuje obrovské mnozstvi hraci z celého svéta. Diskutovanou otazkou
dneska je mozny negativni vliv virtudlniho prostoru, resp. jeho ¢astého obyvani, na chovani ¢lovéka.
Muze jit o zanedbavani redlného Zivota, zdravotni disledky dlouhodobého sezeni u pocitace nebo
izolaci jedince. Naopak masovy pobyt lidi ve virtudlnim svété umoziuje lépe zkoumat chovani
Clovéka, protoze ten se skryt pod anonymitou chova velmi realné. Specidlné vytvorend virtudlni
prostiedi se dnes béiné vyuzivaji i pro vycvik pilotd, vojakl ci lékarld (Chatfield, 2013), znamym
virtudlnim svétem, ktery neni postaven na principu hry, ale nabizi svym , obyvatelim“ pobyt ve
virtudlnim svété se Skolami, institucemi, muzei a dalSimi kulturnimi subjekty, je napf. Second Life.
Prostfednictvim svych ,avatar(“ v ném pUsobi i néktefi umélci, casto pod skrytou identitou.

World wide web

Web neni totéZ co internet, jde o jednu z fady jinych sluzeb (sdileni soubor(, elektronickd posta,
videochat aj.), které vyuzivaji internetu moznosti. Web je vsak zfejmé nejdUlezitéjsi sluzbou, protoze
diky nému si kazdy on-line uZivatel mize prohlizet webové stranky ¢i vytvaret vlastni. Myslenku webu
poprvé zformuloval Tim Berners-Lee a popsal ji jako univerzalné propojeny informacni systém, ktery
umozni nalézt misto pro uloZeni jakékoliv informace ¢i odkazu. Lidé mohou vytvaret zdroje téchto
informaci, a to tak, aby je kdokoliv mohl nalézt a vyuZivat. Pro spusténi webu byly tfeba tfi
komponenty: prvni stranka sinformacemi, prvni prohlize¢ a prvni webovy server, na némz byla
webova stranka hostovana. Po jejich zprovoznéni v roce 1990 se mohl kterykoliv vlastnik prohlizeciho
programu pripojit a obsah stranky si prohlédnout. Od téchto zacatk( neubéhlo mnoho let a dnes
existuje vice neZ bilion webovych stranek. (podrobnéji Chatfield, 2013, Goldsmith, Wu, 2008)

Webovy prohlizec

Jde o specializovany program, prostfednictvim kterého se mohou uzivatelé pfipojit k webu. Mezi
znamé prohlizece patfi Internet Explorer, Firefox nebo Chrome. Kazdy z téchto i jinych prohlizec¢t by
mél uZzivateli zarucit rychly pfistup k existujicim strankdm na webu. Tento softwarovy ndstroj
umoznuje uzivateli pfistupovat k webovym strankam, on-line aplikacim, socidlnim sitim aj. Dnes jsou
prohlize¢e vybaveny mnoha dalSimi funkcemi: umoZznuji napf. streamovani hudby a videi nebo
fungovani rliznych interaktivnich aplikaci.

Webovy server

Jde o misto, kde je uloZen kdd, v némz jsou zapsany urcité webové stranky. Jde o pocitace, na nichz
jsou webové stranky provozovany, hostovany. Z téchto pocitacli se obsah stranky predava komukoliv,
kdo se k ni chce pripojit. Server vlastné uzivatellm nabizi kopii dané stranky, a pokud je skutecné
vykonny, mUze téchto kopii vytvaret neomezené mnozstvi.

Zdroj: SOBANOVA P., LAZOVA, J. et al. Muzeum vs. digitdIni éra. Olomouc: Univerzita Palackého
v Olomouci, 2016.



